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LEGATURA DINTRE SCOALA SI MEDIUL DE AFACERI

Considerente

Activitatea acestui proiect reprezinta un element esential, vizand consolidarea
colaborarii dintre mediul privat si unititile de invatamant. Aceasta initiativa raspunde
necesitatii tot mai evidente de a moderniza procesul educational si de a-l adapta
dinamicii pietei muncii, care impune elevilor un set complex de competente, abilitati si
atitudini necesare pentru a se integra cu succes ntr-un mediu profesional competitiv.

Intr-o economie caracterizatai de transformiri accelerate, digitalizare si
diversificare a domeniilor de activitate, scoala nu mai poate functiona ca un spatiu
1zolat, ci trebuie sd devind un partener activ al mediului economic. Elevii au nevoie de
contacte directe cu realitatile profesionale pentru a intelege modul in care se aplica in
practica cunostintele dobandite in sala de clasa. Tn acest sens, workshop-urile propuse
n cadrul activitatii au rolul de a crea o punte solida intre teorie si practica, intre educatie
si industrie, Intre elev si viitorul loc de munca.

Prin intermediul acestor sesiuni, elevii sunt expusi la exemple concrete de bune
practici, la situatii reale de lucru si la provocari profesionale autentice. Aceasta abordare
contribuie la formarea unei perspective realiste asupra parcursului educational si
profesional, stimuleaza spiritul de initiativa si incurajeaza dezvoltarea competentelor
transversale, precum gandirea criticd, rezolvarea de probleme, comunicarea eficienta si
adaptabilitatea.

Proiectul urmareste, de asemenea, intarirea colaborarii dintre institutiile de
invatamant si partenerii economici prin crearea de contexte de invatare autentica. Cele
trei seminarii de informare si diseminare locala reprezintd oportunitati valoroase atat
pentru elevi, cat si pentru cadrele didactice. Elevii vor participa la intdlniri cu
profesionisti, vor observa procese si tehnologii actuale, iar profesorii vor obtine
informatii relevante pentru actualizarea strategiilor pedagogice.
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In acelasi timp, aceste activititi creeazi un cadru favorabil pentru dialogul intre
scoald si mediul privat, facilitind armonizarea ofertei educationale cu cerintele pietei
muncii. Prin implicarea activa a companiilor, unitatile scolare pot identifica directii de
imbunatatire a curriculumului, pot adapta programele de formare si pot dezvolta
parteneriate sustenabile care sd asigure continuitatea colaborarii si dupa finalizarea
proiectului.

Astfel, activitatea contribuie la crearea unui ecosistem educational modern,
orientat spre performanta, inovare si deschidere catre mediul economic, in beneficiul
direct al elevilor si al comunitatii.

Obiectivele activitatii

Activitatea are ca scop principal
crearea unui cadru solid de comunicare si k Consolida'ea*legéturii
colaborare intre institutiile de Tnvatamant &
si  mediul economic, in vederea §
modernizarii procesului educational si
alinierii acestuia la cerintele reale ale pietei
muncii. Intr-o perioada in care dinamica
economicd, digitalizarea si1 tehnologiile
emergente transforma rapid profesiile si
competentele necesare, este esential ca
elevii sa fie pregatiti pentru a face fata unor
provocari diverse, complexe si in continud
evolutie. In acest context, workshop-urile
organizate in cadrul activitatii devin
instrumente fundamentale pentru
dezvoltarea competentelor tehnice, digitale
si antreprenoriale ale elevilor, contribuind nu doar la formarea lor profesionala, ci si la

dezvoltarea personald, prin stimularea interesului pentru invatare si descoperire.

Obiectivele activitatii sunt orientate spre identificarea si implicarea partenerilor
relevanti din mediul privat, astfel incat acestia s poatd sprijini procesul educational
prin expertiza si resursele lor. Facilitarea schimbului de bune practici, crearea unor
contexte de dialog structurat si sustinerea interactiunilor periodice intre reprezentantii
companiilor si cadrele didactice reprezintd pasi esentiali pentru adaptarea ofertei
educationale la realitdtile actuale. Aceste colabordri ofera unitatilor de invatdmant
oportunitatea de a revizui curriculele, de a integra competente moderne in procesul de
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predare si de a pregati elevii pentru meserii emergente, specifice unei economii digitale
si sustenabile.

Workshop-urile au un rol major in familiarizarea elevilor cu mediul profesional
real. Prin participarea la activitati practice, demonstratii tehnologice, prezentari
tematice si discutii cu specialisti din diferite domenii, elevii au ocazia de a intelege
modul de functionare al organizatiilor, procesele de productie sau de servicii si
asteptarile pe care angajatorii le au fatd de viitorii angajati. Aceasta expunere directa
contribuie la orientarea lor vocationald si la clarificarea traseelor educationale si
profesionale pe care isi doresc sa le urmeze.

Pe langd dobandirea competentelor de specialitate, activitatea sprijina
dezvoltarea competentelor transversale, precum comunicarea eficientd, colaborarea,
gandirea criticd, initiativa si adaptabilitatea, abilitati care sunt tot mai apreciate de
angajatori. De asemenea, proiectul promoveaza actualizarea curriculumului, adoptarea
unor metode pedagogice inovatoare si integrarea unor instrumente moderne de lucru,
contribuind astfel la evolutia sistemului educational in directia unui model centrat pe
competente si aplicabilitate.

Rezultatele asteptate ale activitatii includ participarea a 252 de elevi la
workshop-uri si incheierea a cel putin trei parteneriate de practica intre unitatile scolare
s1 mediul economic. Aceste parteneriate reprezintad un pas important in consolidarea
colaborarii pe termen lung, asigurand accesul elevilor la experiente reale de invatare si
facilitand integrarea lor Tntr-un mediu profesional competitiv. Tn ansamblu, activitatea
contribuie la formarea unei generatii de tineri capabili sa facd fatd provocarilor
viitorului, bine pregatiti pentru a se adapta unei piete a muncii in permanenta schimbare.

Partenerii implicati in activitate

Succesul activitatii depinde in mod direct de calitatea colaborarii dintre
institutiile de invatamant si mediul economic. Intr-un context educational modern, in
care cerintele pietei muncii evolueazad rapid, parteneriatele devin esentiale pentru a
asigura elevilor acces la un proces de formare relevant, aplicat si adaptat nevoilor reale
din industrie. Identificarea partenerilor potriviti si implicarea acestora in activitatile
proiectului contribuie la crearea unei punti durabile intre educatie si mediul profesional.

Partenerii selectati pentru aceasta activitate sunt institutii si organizatii care pot
sprijini formarea elevilor prin expertizd de specialitate, resurse tehnice si oportunitati
de invitare practici. In primul rind, Liceul Tehnologic ,,PAUL DIMO” pune la
dispozitie experienta sa in domeniul formdrii tehnice si faciliteazd organizarea
activitatilor orientate spre practicd. De asemenea, Liceul de Transporturi Auto
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»TRAIAN VUIA” reprezintd un partener strategic datoritd infrastructurii si
colaborarilor sale traditionale cu mediul privat, oferind elevilor posibilitatea de a
participa la sesiuni aplicate si demonstratii tehnice.

Pe langa partenerii educationali, proiectul implica organizatii economice locale
si regionale, companii din domenii precum tehnologia, industria, productia sau
serviciile. Acestea contribuie la formarea elevilor prin acces la spatii de lucru reale,
prezentdri profesionale, activitdti practice si exemple concrete de procese tehnologice.
Implicarea companiilor faciliteaza intelegerea modului in care functioneaza
organizatiile moderne si asteptarile pe care acestea le au fata de viitorii angajati.

Importanta acestor colaborari este reflectatd in oportunitatile oferite elevilor:
demonstratii tehnice, vizite profesionale, stagii scurte de pregatire si discutii cu
specialisti. Astfel de experiente contribuie la orientarea profesionald a elevilor, la
dezvoltarea abilitdtilor lor tehnice si sociale si la consolidarea legaturii dintre teoria
predata in scoala si aplicabilitatea ei in mediul de lucru.

Un obiectiv important al activitatii il reprezintd crearea unei retele sustenabile de
colaborare, capabila sia functioneze si dupd finalizarea proiectului. Consolidarea
parteneriatelor intre scoli si mediul economic asigurd continuitatea experientelor
practice, modernizarea permanenta a curriculumului si formarea unei generatii de elevi
mai bine pregatite pentru integrarea pe piata muncii.

Detalierea activitditilor

Activitatea se materializeaza printr-0 serie de sesiuni de lucru interactive,
concepute pentru a facilita contactul direct al elevilor cu realitatile mediului profesional.
Aceste sesiuni sunt organizate atat in cadrul unitatilor de invatamant, cat si in mediul
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economic real, astfel incat elevii sd poata experimenta in mod concret modul in care
functioneaza procesele de productie, serviciile, tehnologiile moderne si activitatile
specifice diferitelor domenii de activitate. Tn acest context, elevii au posibilitatea de a
observa procese de lucru bine structurate, de a analiza situatii profesionale autentice si
de a interactiona cu specialisti care le pot oferi informatii relevante privind cerintele
actuale ale pietei muncii si evolutia domeniilor tehnologice.

Activitatile practice au rolul de a completa pregatirea teoretica oferita in scoala
si de a transforma experienta de invitare intr-un proces activ, centrat pe elev. In cadrul
workshop-urilor, elevii pot participa la demonstratii tehnice, exercitii aplicate, studii de
caz, prezentari tematice si discutii deschise cu profesionisti. Aceastd abordare
contribuie la dezvoltarea abilitdtilor lor de analiza, gandire critica, luare a deciziilor si
adaptare la situatii noi, abilitati esentiale pentru integrarea intr-un mediu profesional
competitiv.

Pe langa activitatile dedicate elevilor, proiectul include si sesiuni destinate
cadrelor didactice. Aceste intdlniri au ca scop Imbunatatirea comunicarii si colaborarii
intre scoala si angajatori, facilitind o mai buna intelegere a nevoilor si tendintelor de pe
piata muncii. Profesorii au oportunitatea de a obtine informatii valoroase privind
competentele necesare in sectorul privat, ceea ce le permite sa isi adapteze strategiile
de predare, metodele didactice si continuturile curriculare. Acest proces de actualizare
contribuie la modernizarea sistemului educational si la crearea unei abordari pedagogice
orientate spre formarea competentelor cerute de economia actuala.

La finalul activitatii, va fi elaborat un raport detaliat, bazat pe concluziile
workshop-urilor si pe recomandarile formulate de participanti. Acest raport va include
propuneri concrete pentru ajustarea curriculumului, Tmbunatatirea colaborarii dintre
institutiile de Invatdmant si mediul economic si dezvoltarea unor mecanisme durabile
de dialog si cooperare. Documentul va reprezenta o resursd importantd pentru factorii
decizionali si pentru cadrele didactice, oferindu-le un ghid de orientare pentru viitoarele
reforme educationale.

Impactul preconizat al activitdtii este unul semnificativ atat pentru elevi, cat si
pentru institutiile de invatamant. Elevii vor dobandi competente relevante, practice si
transferabile, necesare pentru integrarea intr-un mediu de munca modern si tehnicizat.
Prin expunerea la experiente reale si prin interactiunea cu profesionisti, acestia isi vor
consolida increderea, motivatia si capacitatea de a lua decizii informate privind
orientarea lor profesionala. In acelasi timp, scolile isi vor intiri capacitatea de a oferi
programe educationale flexibile, adaptate si centrate pe competente, contribuind astfel
la formarea unei generatii pregatite pentru provocarile viitorului.
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STEAM, O NOUA PARADIGMA EDUCATIONALA

Intr-o perioada marcata de schimbari tehnologice rapide si de necesitatea tranzitiei catre
o economie sustenabild, dezvoltarea competentelor si abilitatilor relevante devine esentiala.

Secolul XXI necesitd de la cetatenii sai: atitudine pro-activa, abilitdti de rezolvare a
problemelor, creativitate, multitasking, initiativa, capacitate anticipativa, lucru in echipa,
empatie. In curriculum existi tendinta de a se concentra pe abordari integrative, in care
educatorii sa interfereze si sa ofere elevilor o perspectiva globala a informatiilor, legandu-le de
viata reala.

Solutia vine din invatarea colaborativa, folosind abordarea STEAM.

STEAM este un curriculum bazat pe ideea educdrii elevilor in cinci discipline specifice
- stiintd, tehnologie, inginerie, arta si matematica - intr-o abordare interdisciplinara si aplicata.
In loc si invete cele cinci discipline ca subiecte separate si discrete, STEAM le integreaza intr-
o paradigma de invatare coeziva bazata pe aplicatii din lumea reald, in felul acesta stimuleaza
motivatia de Invatare a elevilor. Participarea elevilor la nvatarea activa poate consolida relatiile
din cadrul scolii, poate imbunatati climatul clasei, poate gdzdui o varietate de stiluri si poate
oferi modalitati alternative de Invatare. Exista cateva preocupari in acest domeniu.

Bulgaria (http://www.stemcoalition.eu) si Grecia (https://stem.edu.gr) considera ca
STEM incearca sa transforme invatarea centrata pe profesori intr-0 predare in care invitarea se
face prin rezolvare de probleme si explorare, in care invdtarea prin descoperire joacd un rol
predominant in curriculum. Sistemul educational din Romania (https://beaconing.eu) are
nevoie de cateva noi provocari si aborddrile STE(A)M ar putea reinvia interesul pentru
studierea materiilor precum stiintd, tehnologie, matematici si inginerie. In Portugalia
(https://www.voced.edu.au) si Lituania (http://ims.mii.lt), se lucreazd la doua aspecte
importante: dezvoltarea unor programe scolare si metoda de predare STEM eficiente si
atractive si imbunatatita educarea profesorilor si dezvoltarea profesionald a STEM.

Pe langa conexiunea obiectelor cu viata reald, aceastd abordare ofera o oportunitate
pentru creativitatea elevului. Prin aceastd abordare, activitatile scolarilor prezintd o serie de
sarcini care trebuie abordate. Cu ajutorul unor astfel de sarcini, copilul nu numai cd genereaza
idei interesante, dar le pune in aplicare imediat. Astfel, el invata sa-si planifice activitatile pe
baza sarcinii si a resurselor disponibile, care cu sigurantd ii vor fi utile in viata reala.

In cadrul Conferintei internationale ,STEAM forward”, desfisurati in 2020 la
Ierusalim, au fost facute urmatoarele declaratii:

v Educatie prin STEAM ar trebui sd inceapad de la cea mai fragedd varstd
prescolara si, prin urmare, este necesard introducerea programelor in gradinite;
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v Limba stiintei este engleza, pentru cd, daca vrem sa studiem stiinta si sa fim
oameni de stiinta, trebuie sd cunoastem aceastd limba.

v Se impune cautarea de programe de educatic STEAM pentru fete. Fetele din
stiintd, datoritd exactitatii lor, pot face ceea ce bdietii nu pot face uneori.

v’ Astfel, viitorul apartine, probabil, tehnologiilor, iar viitorul tehnologiilor,
profesorilor cu un nou format, care sunt lipsiti de prejudecati, care nu accepta
abordarea formala si pot, cu cunostintele lor, s ,,explodeze creierul” studentilor
si sa le extinda orizonturile la infinit.

Importanta competentelor STEAM in economia verde

Economia verde pune accentul pe
utilizarea eficienta a resurselor, reducerea
poludrii si inovarea tehnologici. In acest
context, competentele = STEAM  devin
fundamentale, deoarece:

Stiinta contribuie la  iIntelegerea
impactului asupra mediului si la dezvoltarea

solutiilor  ecologice.  Stiinta  contribuie
semnificativ la protectia mediului prin faptul ca
ne ajuta sd intelegem mecanismele naturii, sd masuram nivelurile de poluare si sd identificam
cauzele schimbarilor climatice. Prin cercetare, stiinta permite dezvoltarea de tehnologii
ecologice, precum energia regenerabild, materiale biodegradabile, sisteme de filtrare a apei si
solutii pentru reducerea emisiilor. Totodata, ofera metode de monitorizare si prognoza a
fenomenelor naturale, ajutand la prevenirea dezastrelor si la gestionarea durabila a resurselor..

Tehnologia permite proiectarea de sisteme inteligente pentru energie regenerabila,
transport durabil sau managementul deseurilor. In domeniul energiei regenerabile, tehnologia
permite construirea de panouri solare performante, turbine eoliene optimizate si sisteme de
stocare a energiei care reduc dependenta de combustibili fosili. In transport, solutiile
tehnologice conduc la vehicule electrice, retele de transport public inteligente si rute
optimizate pentru reducerea emisiilor. In ceea ce priveste managementul deseurilor, tehnologia
faciliteazd sortarea automata, reciclarea avansata si transformarea deseurilor in resurse
utile, contribuind la 0 economie circulara.

Ingineria asigura implementarea practica a solutiilor verzi, de la constructii sustenabile
la infrastructurd digitala eficientd.Prin inginerie se proiecteazd si se construiesc cladiri
eficiente energetic, care folosesc materiale ecologice si tehnologii de economisire a resurselor.
Inginerii contribuie si la dezvoltarea infrastructurii digitale eficiente, precum retele
inteligente de energie sau sisteme de monitorizare a mediului, care optimizeaza consumul si
reduc pierderile. De asemenea, ingineria permite realizarea de sisteme de transport durabil,
solutii avansate de tratare a apei si tehnologii pentru reducerea poluarii.
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Artele joaca un rol in comunicarea creativa a schimbarilor necesare si in designul
produselor ecologice. Prin design, artele contribuie la crearea de produse sustenabile, estetice
si functionale, folosind materiale ecologice si concepte inovatoare. De asemenea, artistii pot
transforma ideile despre protectia mediului in campanii vizuale puternice, instalatii sau
proiecte educationale care inspird comunitatile sa adopte un stil de viata responsabil.

Matematica ofera instrumente pentru modelare, analiza si optimizare in proiectele de
sustenabilitate. Matematica ofera instrumente precise de modelare si analiza a fenomenelor
naturale si a proceselor tehnologice. Prin calcule si modele matematice, specialistii pot estima
consumul de resurse, pot analiza impactul asupra mediului si pot identifica solutii eficiente
pentru reducerea poludrii. De asemenea, matematica permite optimizarea sistemelor
energetice, a transporturilor sau a proceselor de reciclare, astfel incat acestea sa functioneze cu
costuri minime si eficientd maxima.

Viitorul depinde de Marii Profesori STEM!

STEM (stiinta, tehnologie, inginerie si matematicd) este un program educational
dezvoltat pentru pregatirea elevilor in domeniile stiintei, tehnologiei, ingineriei si matematicii
(STEM). Pe langa invatarea specificd subiectului, STEM isi propune sa incurajeze mintile
interesante, rationamentul logic si abilititile de colaborare. In Statele Unite, programul ajuti
imigrantii cu abilititi la subiectii STEM si obtini vize de munci. In plus, STEM se
concentreaza pe deficientele percepute de calitate a educatiei in aceste domenii, cu scopul de a
creste oferta de lucratori calificati de Tnalta tehnologie.

Educatorii au defalcat STEM 1n sapte standarde de practica (sau seturi de abilitati)
pentru educarea stiintelor, tehnologiei, ingineriei si matematicii:

v' invatarea si aplicarea continuturilor
integrarea continuturilor

interpretarea si comunicarea informatiilor
angajare 1n ancheta

angajare in rationament logic

colaborare ca echipa

v" aplicarea tehnologiei in mod corespunzator

ANENENENEN

Educatia STEAM este o abordare a invatarii care foloseste Stiinta, Tehnologia,
Ingineria, Arte si Matematica in calitate de puncte de acces pentru ghidarea cercetarii,
dialogului si gandirii critice a elevilor. Acestia sunt inovatorii, educatorii, liderii si cursantii
secolului XXI!

Tn ultimii ani, s-a concentrat tot mai mult pe nevoia de a pregiti mai bine studentii
pentru invatdmantul superior si de a-i dota cu abilitatile si cunostintele de care vor avea nevoie
pentru a fi inovatori de succes 1n secolul XXI. STEAM a castigat popularitate in randul
educatorilor, parintilor, corporatiilor si institutiilor, ca o modalitate de a satisface aceasta
nevoie. Prin implicarea elevilor in jurul disciplinelor Stiintd, Tehnologie, Inginerie, Arte si
Matematica, STEAM fisi propune sa starneasca interesul si dragostea pentru arte si stiinte la

/)

SUCCES GARANTAT PRIN STAGII DE PRACTICA EXERSAT




Cofinantat de
Uniunea Europeana 2

copii de la o varsta frageda. Stiinta, tehnologia, ingineria, arta si matematica (STEAM) sunt
discipline similare, deoarece toate implicd procese creative si niciuna nu foloseste o singura
metoda pentru ancheta si investigare. Predarea relevanta, pentru formarea abilitatilor care 1i vor
pregati pe elevi sa devina inovatori intr-o lume 1n continud evolutie este esentiald, nu numai
pentru viitorul acestora, ci si pentru viitorul tarii.

STEAM este o initiativa educationala creatd de Scoala de Design din Rhode Island, care
adauga artele la cadrul original STEM. Conform Scolii de Design din Rhode Island, ,,Scopul
este acela de a favoriza adevarata inovatie care vine din combinarea mintii unui om de stiinta
sau a unui tehnolog cu cea a unui artist sau designer.” Adaugarea artelor in cadrul conceptului
original STEM este importanta, intrucat activitatile practice, cum ar fi modelarea, explicatiile
si implicarea in criticd si evaluare (argumentare), au fost prea des subestimate in contextul
educatiei Tn domenii precum matematica si stiinta.

STEAM abilizeaza profesorii sa utilizeze invatarea bazata pe proiect, care traverseaza
toate cele 5 discipline (stiinta, tehnologie, inginerie, arte, matematicd) si incurajeaza un mediu
de invatare incluziv 1n care toti elevii sunt capabili sa se implice si sa contribuie. Spre deosebire
de modelele traditionale de predare, educatorii care folosesc cadrul STEAM reunesc
disciplinele, valorificand sinergia dinamica intre procesul de modelare si continutul din
domenii precum matematica si stiintd, pentru a estompa limitele dintre tehnicile de modelare
si gandirea stiintificd / matematicd. Prin aceastd abordare holistica, elevii sunt capabili sa-si
exercite ambele parti ale creierului deodatd. Dincolo de clasa, atat oamenii de stiintd cat si
inginerii folosesc modele - inclusiv schite, diagrame, relatii matematice, simulari si modele
fizice - pentru a face predictii despre comportamentul probabil al unui sistem. De asemenea,
colecteaza date pentru a evalua previziunile si, eventual, pentru a revizui modelul.

De ce este atat de important STEAM?

In lumea de astizi, a crea elevi pentru succesul viitor inseamni a le expune aceste
discipline in mod holistic, pentru a-si dezvolta abilitatile de gandire critica. ,,Educatia este sub
presiune pentru a raspunde unei lumi in schimbare”, scrie Jeevan Vasagar intr-un articol din
Financial Times, “Tarile care exceleaza in rezolvarea problemelor incurajeaza gandirea
criticd”. ,,Pe masurd ce sarcinile repetitive sunt erodate de tehnologie si de externalizare,
capacitatea de a rezolva probleme noi a devenit tot mai vitala.”

Si cu cat elevii sunt expusi de timpuriu la disciplinele STEAM, cu atit mai bine. Intr-
un studiu realizat de Microsoft Corporation, s-a aritat ca 4 din 5 studenti STEM (78%) spun
ca au decis sa studieze STEM in liceu sau mai devreme si unul din cinci (21%) au decis in
scoala medie sau mai devreme. Cu toate acestea, doar 1 din 5 studenti STEM considera ca
educatia i-a pregatit in cei 12 ani de scoald extrem de bine pentru cursurile lor de facultate Tn
STEM. De asemenea, pare s existe o diferentd majora in raportul dintre femei si barbati atunci
cand vine vorba de cei angajati in campurile STEAM. Implicarea mai multor fete interesate de
disciplinele STEAM este o alta fateta a miscarii.
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Un model STEAM nu doar 1i invata pe elevi sa gandeasca critic, sd rezolve problemele
si sd foloseasca creativitatea, ci ii pregateste sa lucreze intr-un domeniu propice cresterii.
Miscarea in crestere catre un cadru STEAM atat in invatdmantul primar, cat si In invatamantul
superior castiga teren si dintr-un motiv intemeiat. Elevilor care invatd in cadrul unui model
STEAM nu li se predd doar materia, ci acestia sunt Invatati cum sa invete, cum sd puna
intrebdri, cum sa experimenteze i cum sa creeze.

Trecerea de la actuala abordare standard la predarea catre o metoda holistica
interdisciplinara are sens doar intr-o lume care se confrunta cu atatea provocari si oportunitati.

In aceasta societate in care tehnologia ocupi cea mai mare parte a interesului oamenilor,
natura pare sa treaca pe locul doi, astfel incat o reorientare spre importanta si farmecul naturii
este chiar primordiala, intrucat viata noastra este in permanenta interdependenta cu natura si
trebuie sa-i acordam respectul cuvenit.

»Aurul verde” al Terrei reprezintd o componentd de bazd a biosferei, o sursa
pretentioasa de bunuri materiale, produse vegetale si animale, loc de odihna si izvor nesecat de
inspiratie si creatie.

Cultivarea dragostei fata de mediul inconjurator si a ideii de prieten al acestuia Tncepe
de timpuriu, inca din familie.

Educatia ecologica se realizeaza prin ancorarea copilului in realitate, prin contactul
nemijlocit cu mediul care-1 va ajuta sa inteleaga ca viata lui si a generatiilor viitoare, calitatea
ei, depinde ntr-o mare masura si de optiunile sale.

La varsta adolescentei, copilul are deja o viziune generald despre modul in care
interactioneaza materia universald, asadar este pregatit sd aprofundeze cunostintele sale in arii
restranse, pentru o descifrare progresiva a vietii pe Pamant.

Mediul inconjurator constituie cadrul necesar dezvoltarii si progresului copiilor si sursa
principala de informatii pentru cunoasterea realitatii. Copiii trebuie orientati spre cunoastere,
spre dezvaluirea sensului fiecarui obiect si fenomen din natura si societate.

Educatia are rolul de a transmite valorile si competentele necesare pentru o societate
bazatd pe sustenabilitate. O educatie modernd trebuie sa includa curriculum interdisciplinar
STEAM si TIC; incurajeze gandirea critica, colaborarea si creativitatea; promoveze educatia
ecologicd si responsabilitatea fata de mediu, stimuleze participarea activa la proiecte practice,
laboratoare digitale si programe de voluntariat verde. O abordare integrata in educatie permite
formarea unor cetateni pregatiti pentru provocarile economiei verzi.

Domeniile STEAM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Arte si Matematica), Tehnologia
Informatiei si Comunicatiilor (TIC), sdnitatea si educatia reprezintd piloni centrali in
formarea generatiilor capabile sd raspunda provocarilor unei economii verzi. Aceste domenii
oferad oportunitati reale pentru inovare, eficienta energetica, digitalizare si

TIC reprezintd un catalizator esential pentru transformarea economiei traditionale intr-
una verde. Printre contributiile majore se numara:
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» Digitalizarea proceselor, care reduce consumul de resurse si creste eficienta.
(Facturarea electronica — inlocuieste facturile pe hartie, reducand consumul de materiale
si timp, iar procesarea devine mai rapidd si automatizatd, Arhivarea digitald a
documentelor — elimind necesitatea depozitarii fizice si reduce spatiul, energia si
resursele folosite pentru gestionarea documentelor pe hartie. Automatizarea proceselor
de productie (prin senzori, roboti sau software) — optimizeaza utilizarea energiei si a
materiei prime, scade pierderile si imbunatateste calitatea produselor.

» Solutiile inteligente (smart energy, smart cities) care optimizeaza consumul energetic si
reduc emisiile de carbon. (Sisteme de iluminat public inteligente
Lampile stradale cu senzori de miscare si luminozitate se aprind doar cand este necesar
si se ajusteazd automat, reducind consumul de energie cu pana la 50-70%, cladiri
inteligente (smart buildings) - Cladirile echipate cu senzori monitorizeaza temperatura,
umiditatea si prezenta persoanelor, regland automat incélzirea, ventilarea si aerul
conditionat pentru un consum optimizat.Retele de energie inteligentd (smart grids)
Acestea permit integrarea surselor de energie regenerabila, echilibrand consumul si
productia in timp real, si evitind pierderile din retea. smart mobility Semaforizarea
adaptiva, aplicatiile de trafic si vehiculele electrice conectate reduc aglomeratia, timpul
de parcurs si emisiile provenite din transport.

> Inteligenta artificiala si analiza big data, care permit monitorizarea mediului si
prognoze pentru riscurile climatice. (Detectarea timpurie a incendiilor de piadure -
Algoritmii de IA analizeaza imagini satelitare si date de temperatura pentru a identifica
zone cu risc crescut de incendiu, avertizand autoritatile inainte ca incendiul sa se
extinda.Prognoza inundatiilor - Big data combind informatii despre precipitatii, nivelul
raurilor, sol si temperaturi, iar IA genereaza modele care prezic cu mare acuratete
inundatiile si zonele afectate. Monitorizarea calititii aerului Senzorii urbani colecteaza
date despre poluare, iar IA analizeazd aceste informatii pentru a anticipa episoade de
smog si a identifica sursele principale de poluare. Predictia secetei si a fenomenelor
extreme Analiza masiva a datelor climatice, integrate cu modele meteorologice, ajuta la
estimarea secetelor, valurilor de caldura sau furtunilor severe.

» Telemunca si comunicarea la distanta, ce reduc mobilitatea si implicit impactul asupra
mediului. Sedinte si conferinte online Folosirea platformelor video inlocuieste
deplasarile fizice ale angajatilor, reducand consumul de combustibil si emisiile de
CO:.Lucrul de acasa (work-from-home) Angajatii care lucreaza remote nu mai
folosesc zilnic masina sau transportul public, ceea ce scade traficul, poluarea si
aglomeratia urband.Colaborare digitala prin platforme cloud Documentele si

—

proiectele pot fi partajate si editate online, eliminand necesitatea intalnirilor fizice s

3

imprimarii materialelor.

Domeniul sandtatii — un factor cheie pentru o societate durabila
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Un sistem de sanatate bine pregatit este esential pentru dezvoltarea unei economii

verzi, deoarece:

v promoveaza starea de bine a populatiei, premisa pentru o fortd de munca productiva;

v integreaza tehnologia pentru a reduce consumul de resurse (dosarul medical electronic,
telemedicind);

v sprijind preventia, contribuind la reducerea presiunii asupra mediului si asupra
infrastructurii medicale;

v dezvoltd competente precum empatia, analiza criticd, educatia pentru sdnatate si
responsabilitatea sociala.

Profesiile din sanatate trebuie sd se adapteze la noile tehnologii si la cerintele
sustenabilitatii.

Exploatarea potentialului tinerilor in contextul economiei verzi

Tinerii au un potential imens 1n adoptarea tehnologiilor verzi si in promovarea unui

stil de viata sustenabil. Pentru a valorifica acest potential, este necesara:

v

v

acces la programe educationale moderne in STEAM si TIC. Concret, asta include:
cursuri si ateliere practice de stiinta, tehnologie, inginerie, arte si matematica, care nu
se bazeaza doar pe teorie, ci si pe experimente, proiecte si simuldri, utilizarea
tehnologiilor digitale - programare, robotica, inteligenta artificiala, aplicatii software
pentru modelare si design, accesul la laboratoare moderne si platforme online care
permit explorarea reald a conceptelor si colaborarea la proiecte interdisciplinare;

colaborarea dintre scoli, universitati si mediul economic. Prin aceasta colaborare tinerii
dezvoltd abilitati de leadership, responsabilitate sociala si gandire critica.

participarea la proiecte de cercetare, inovatie si antreprenoriat verde. Programelor de
voluntariat ecologic, concursurilor de idei si hackathoanelor verzi le oferd tinerilor
oportunitati de a aplica cunostintele teoretice In situatii reale.

Integrarea competentelor din domeniile STEAM, TIC, sanatate si educatie intr-0

economie verde reprezinta o prioritate strategica pentru societatea contemporana. Dezvoltarea
abilitatilor tehnologice, ecologice si sociale formeaza fundamentul unei societéti inovatoare si
responsabile. Investitia in educatie si dezvoltare profesionala sustine si tranzitia catre un viitor
in care protectia mediului, eficienta si sandtatea sunt valori centrale.

Competentele digitale — utilizarea platformelor, programarea, securitatea cibernetica,

analiza datelor — sunt indispensabile pentru participarea activa la economia viitorului.
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Surse: https://onlinedegrees.sandiego.edu/steam-education-in-schools/
Cerghit, loan., (2006), Metode de invatamant, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti.
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